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ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Gorsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.2. Resimli dykii kitab, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Gorsel okuma materyaliile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacagi konu ile &n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Fen Alani
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
a. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir dzelliklerini karsilastirarak sdyler.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigimde yapar.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.

Sanat Alani
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
a. Sanat eserine odaklanir.

b. Sanat eserinde gorduklerini sdyler.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.2. Bagimsizlik
Sosyal Egilimler (E2)
E2.3. Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BIiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G1. Is birligi yapmak istedigi kisilerle iletisim kurar.

SDB2.2.SB2.G3. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

SDB2.1. ILETiSiM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak igin sirasini bekler.



SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G1. Konusmayi baslatir.

SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D4. DOSTLUK
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Amaca ulasmak igin arkadaslariyla birlikte galisir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D16. SORUMLULUK
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Kendisine verilen gorevleri tamamlar.

Okuryazarhk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
Kavramlar

Sozciikler
oneri, uzlasma, sira, katki, denge, birlikte, yeniden deneme

Materyaller
Sinifin mevcut blyuk yapi bloklari, blok sepetleri ve glvenli diiz zemin

Egitim / Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
Giinaydin cocuklar, hos geldiniz. Bugln arkadaslarimizla birlikte olmanin giizelligini kesfedecediz.

Ogretmen minikleri halinin izerinde bir araya gelip gember olmaya davet eder. Cocuklar bugiin kendilerini nasil hissettiklerini
sirayla paylasir ve iyi bir arkadasin birlikte neler yapabilecegini konusurlar. (SDB2.1.SB1.G2)

Ogretmen bugtin ipleri kullanarak bir arkadaslik ag kuracaklarini, ayni resmi tasiyan eslerini bulacaklarini ve birlikte karar
verdikleri bir resim yapacaklarini anlatir. Ardindan topu sirayla arkadaslarina génderecek ve glind bir arkadaslhk gcemberinde
tamamlayacaklardir.

Cocuklara nazikge sorar: Buglin hangi yeni arkadaslk baglari kurulacak, merak ediyor musunuz?
Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Glne baslama sohbetinin ardindan 6gretmen ¢ocuklari hazirladigi 6grenme merkezlerine yonlendirir ve o gine ekledigi yeni
materyalleri kisaca tanitir; gocuklar ilgi duyduklari merkezi kendileri secger. (E1.2)



Dramatik oyun merkezine duygu, sinir, izin ve yardim kartlarinin yani sira “Gérdim” ile “Dastndim” kartlari ve bir konusma
sirasi nesnesi yerlestirilmistir. Merkezi secen ¢cocuk rollnd belirler ve arkadasindan yardim isteme, izleyerek katilma ya da
sirasini bekleme durumlarindan birini kartlarla canlandirir. Grup igindeki iletisimi kendi istegiyle baslatan cocuk bu deneyimle
katkisini goriinir kilar. Ogretmen “Ne gérdiin?”, “Bunu yargi igermeden nasil sdyleyebilirsin?” ve “iki segime de yer agan
dclncl yol ne olabilir?” sorulariyla rehberlik eder; hazir ciimleyi gocugun yerine tamamlamaz.

Blok merkezinde iki gocugun farkli gérevler segerek birlikte tamamlayabilecedi ortak bir yapi malzemesi hazirlanmistir.
Cocuklar kendi aralarinda gorev paylasarak bloklarla ortak bir yapi kurar ve birbirlerinin ilerleyisini gézlemler.

Sanat merkezinde cocuklar serbestce resim yaparken arkadaslarinin calismasina bakip goérdiklerini yargilamadan
betimlemeyi dener. (SNAB.2.a, SNAB.2.b) Ogretmen kiiclik gruplara arada bir katilir, gézlem yapar ve ihtiyac duyuldugunda
rehberlik eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Ogrenme merkezlerindeki oyun siresi sona erdiginde gocuklar kullandiklari blok, sanat araci veya kitap materyallerini kendi
sectikleri goreve gore toplar. Ayni gorevi farkli hizda ya da farkl sirayla tamamlayan arkadaslarin galismasina miidahale
edilmez; ihtiya¢ duyuldugunda 6gretmen “Yardim ister misin?” diye sorar. Kendi payina diisen toplama gdrevini tamamlayan
cocuk, Ustlendigi sorumlulugu yerine getirmis olur. (D16.3.1)

Toparlanmanin ardindan ¢ocuklar lavaboya kisisel alanlarina dikkat ederek geger. Eller su ve sabunla avuglar, el sirtlari ve
parmak aralari kapsanacak bicimde yikanir, durulanir ve kisisel kurulama materyaliyle kurulanir.

Beslenme alaninda gocuklarin farkli yiyecek tercihleri hakkinda deger bigen sozler kullaniimaz; her gocuk kendi alanini
dizenleyerek ortak masaya yer agar ve beslenmesine geger.

Beslenme tamamlandiginda ¢ocuklar kendi masalarini ve kullandiklari alani dizenler; artiklar toplanir, masa yizeyleri silinir

ve sinif bir sonraki etkinlige hazir hale getirilir.

ETKiNLiKLER

Proje Galismasi,FeTeMM (STEM) Etkinlikigi
Bireysel Etkinlik Kiigiik Grup Etkinligi Biiylik Grup Etkinligi

Arkadashk bag kuruyoruz
Sozciikler: oneri, uzlasma, sira, katki, denge, birlikte, yeniden deneme
Materyaller: Sinifin mevcut biylk yapi bloklari, blok sepetleri ve glvenli diiz zemin

MEB Ailemle Okul Yolu Programi — Uyum Haftasi 3. Giin

Gergeklestirilecek etkinlik

« Aileler ve cocuklarla segilen bir etkinligin uygulanmasi (Uyum Haftasi Etkinlik Ornekleri)

Siire - Katilmcilar - Gorevliler
Siire: 2-3 etkinlik saati - Katilmcilar: Aileler ve gocuklar - Gorevliler: Okul 6ncesi 6gretmeni

Uygulamanin agiklamasi (MEB)

Aileler ve gocuklarla birlikte Uyum Haftasi Etkinlik Ornekleri boliiminden secilen bir etkinlik uygulanir. Sinif kurallarina
yonelik etkinlikler gerceklestirilir. Cocuklarin sectikleri 6grenme merkezlerinde oyun oynamalarina rehberlik edilir. Strecte
yapilacak etkinliklerin 6gretmen tarafindan gcocuklarin yas grubuna gére hazirlanmasi beklenmektedir. Stire 2-3 etkinlik
saati olarak planlanmistir. Sinif mevcutlarina gore ailelerin ve gocuklarin tek ya da iki grup halinde farkli zaman dilimlerinde
okula gelmeleri saglanabilir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Miid(irliigii, Okul Oncesi Egitim Okula Uyum Rehberi 2026-2027 (Uyum Haftasi Uygulama
Cizelgesi ve Uygulamanin Aciklamasi) ve Ailemle Okul Yolu Programi (Tablo 1). Rehber: PDF - Program: PDF.

Not: Asagidaki etkinlik akisi bu gline 6zgi olarak hazirlanmis olup MEB programindaki "Uyum Haftasi etkinliklerinin
yapilmasi" adimini karsilar; MEB cizelgesindeki aile katilimi ve slre dizeni okulun uygulama takvimine gdre uyarlanir.


https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/okul-oncesi-okula-uyum-rehberi-2026-2027.pdf
https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/ailemle-okul-yolu-programi-2026-2027.pdf

Arkadashk ag kurma

Ogretmen cocuklari bir araya toplar ve ellerindeki ipleri birbirine baglayarak ortak bir arkadaslik agi olusturmalarina
rehberlik eder. Ag 6rdlirken her cocugun ipini dogru noktaya baglamasina yardimci olur ve stireci adim adim yonlendirir. Ag
tamamlandiginda ¢ocuklar bir arada durup olusturduklari érglyu inceler ve iplerle birbirlerine nasil baglandiklarini fark eder.

Esini bulma

Ardindan her ¢cocuga tasimasi igin bir resim ya da sembol karti verilir; bu kartlardan biri kedi ve balonlarla stslenmis bir
eslestirme kartidir (ETK KLASORUNDE). Cocuklar ellerindeki resmi arkadaslarinin tasidiklariyla karsilastirarak kendisiyle
ayni resmi ya da sembol( tasiyan arkadasini arar. (TAOB.1.a) (0B4.1.SB1) Ayni resmi tasiyan gocuklar birbirini buldugunda
yan yana gelerek es olur.

Esini bulan ¢ocuk, birlikte calisacagi arkadasiyla g6z goze gelip kisaca selamlasarak is birligine hazir oldugunu gosterir.
(SDB2.2.SB2.G1) (SDB2.1.SB2.G1)

Ortak resim

Eslesen ciftler bir araya geldikten sonra 6gretmenin hazirladigi bliylk bir kagida birlikte resim yapmaya baslar. (D4.1.3) Her
cocuk kalemini kagida dokundurarak ortak calismaya kendi katkisini ekler. (D3.4.1) Ogretmen ciftlerin arasinda dolasarak is
birligi icinde ilerlemelerine rehberlik eder.

Ogretmen giftlere resmi birlikte tamamladiklarini, birbirlerine yardim etmenin galismayi kolaylastirdigini hatirlatir.
Topu arkadasina génderme

Ortak resimler tamamlandiktan sonra ¢cocuklar bir araya gelip topu sirayla arkadaslarina génderir. Topu gonderen ¢ocuk,
topu aldigi arkadasiyla goz temasi kurarak paylasimini gértndr kilar. Diger cocuklar siralarini dikkatle takip eder ve is birligi
icinde oyunu birlikte strdirdr. (D12.1.1)

Arkadashk cemberi

Etkinligin sonunda 6gretmen ve ¢ocuklar arkadaslk cemberinde bir araya gelir. Cocuklar cemberde yan yana yer alarak
bugiin kurduklari baglari birlikte hatirlar. Ogretmen ve gocuklar arkadasliklarini birlikte kutlayarak etkinligi tamamlar.

Cember boyunca 6gretmenin sorularina gondlll olarak katilan ¢ocuklar, grup sohbetine kendi istekleriyle dahil olur.
(SDB2.2.SB2.G3) (E2.3)

Ne Cizelim, Birlikte Karar Veriyoruz

Ortak resme baslamadan 6nce 6gretmen her gifte "Ne cizelim?" diye sorar; gcocuk esiyle birlikte yapacaklari galisma
hakkinda kendi 6nerisini ya da gorlsiini kisaca soyler, ardindan gift birlikte resme baslar. (SDB2.1.SB2.G4)

Bu Resim Sana Neyi Hatirlatiyor?

Ogretmen kartlari dagitmadan énce cocuga kartin zerindeki resmi (kedi ya da balon) gésterir ve daha énce buna benzer bir
sey gorlip gérmedigini sorar; gocuk kartini almadan énce resmi kendi 6n bilgisiyle iliskilendirerek kisaca anlatir. (TAOB.2.a)
(TAKB.2.a) (0B4.1.SB2)

O0ZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiya(; oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Oyunlastirma
Arkadashk bag kuruyoruz
*.# Oyunlastiriimis hali — Ayni karti bul

Ogretmen her gocuga kedi ya da balon resimli bir kart verir; kartlar gégiis hizasinda tutulur ve miizik baslayinca gocuklar
sinifta serbestge yurdr.

Muzik durdugunda herkes oldugu yerde donar ve elindeki kartla ayni resmi tasiyan arkadasini gevresine bakarak arar.



Ayni karti taslyan ¢ocuklar birbirini bulup yan yana gelir, gdz géze gelerek kisa bir selamlasma yapar ve es olduklarini
6gretmene gosterir.

Ogretmen miizigi birkag kez daha calip durdurarak turu yeniler; her yeni turda gocuklar farkli bir arkadasiyla eslesme sansi
yakalar.

Materyaller: Kedi ve balon sembolll eslestirme kartlari, mazik.
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
Arkadashk bagi kuruyoruz

Zenginlestirme: Temel 6grenme slrecini bagimsiz tamamlayan gocuklardan, ayni semboli bulma kurali yerine sembolleri
renk, bicim veya kullanim amaci gibi yeni bir dlgiite gore eslestirecek bir kural olusturmalari istenir. Cocuk sectigi kurali
arkadaslarina agiklar, sembolleri bu kurala gore gruplandirir ve bir semboliin neden o grupta yer aldigini soyler.

Ardindan ¢ocuk, esiyle ortak resimde iki farkl bolimda birlestiren bir arkadaslk koprusu tasarlar. Kopriye her iki cocugun
katkisini gdsteren ayrintilar ekler; bu ayrintilarin yardimlasma ve karsilikli saygiyi nasil yansittigini arkadaslarina aciklar.

Destekleme
Arkadashk bagi kuruyoruz

Destege ihtiyac duyan ¢cocuga slrec kisa ve tek tek adimlarla sunulur. Arkadaslik agi kurulurken ¢ocugun kolay
kavrayabilmesi igin daha kalin ve kisa bir ip kullanilir; 6gretmen ipin uzatilacagi arkadasi gorsel bir isaretle gosterir.
Cocuktan dnce ipi tutmasi, ardindan sectigi arkadasina uzatmasi beklenir. Gerektiginde ek sure verilir.

Esini bulma bdlimunde az sayida, birbirinden belirgin resim veya sembol kullanilir. Cocuga kendi kartindaki ayrintiyi
incelemesi ve dnce iki secenek arasindan ayni olani bulmasi igin kisa bir deneme firsati sunulur. Ogretmen “Kartina bak,
sonra arkadaslarinin kartlariyla karsilastir.” diyerek gorsel ve sézel ipucu verir; karti gocuk adina eslestirmez.

Ortak resimde ¢ocuga “Bir renk se¢ ve resme bir ¢izgi ya da sekil ekle.” gibi tek basamakli bir gdrev verilir. Kavramasi kolay
kalin boya kalemleri kullanilabilir. Top oyununda gocuk 6nce yakinindaki bir arkadasina blyik ve yumusak topu yuvarlamayi
dener; arkadasina bakmasi icin arkadasinin isim karti veya fotografi gdsterilebilir. Sirasini beklediginde ve arkadasina alan

actiginda bunun saygi ve yardimlasmaya katkisi kisa bir ifadeyle fark ettirilir.

Cocuk adimlari bagimsiz gerceklestirmeye basladiginda dnce sdzel ydnlendirme, ardindan gorsel isaret azaltilir; segcenek
sayisi ve arkadasla arasindaki mesafe asamali olarak artirilir. Ogretmen yalnizca gerektiginde yeniden ipucu verir ve gocugun
arkadaslik cemberine kendi sectigi bicimde katilmasina firsat tanir.
GUNU DEGERLENDIRME
Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.
Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Arkadashk bagi kuruyoruz

e Cocuk, ipile arkadaslik agini érerken kendi ipini nereye baglayacagina nasil karar verir?

e Cocuk, elindeki resim veya semboli arkadaslarininkiyle karsilastirarak esini nasil bulur?

e (Cocuk, esiyle ortak resim yaparken kendi katkisini nasil ekler ve arkadasinin fikrine nasil yer acar?

e (ocuk, topu arkadasina gonderirken sirasini nasil takip eder ve goz temasini nasil kurar?

e (ocuk, arkadaslk cemberinde giin boyunca kurdugu baglardan hangisini arkadaslariyla paylasmayi tercih eder?

Cocukla Giinii Degerlendirme
Ogretmen cocuklarla birlikte giin{ kisaca hatirlar: ipleri baglayarak arkadaslik agi kurdular, kartlariyla eslerini buldular,
birlikte resim yaptilar, topu sirayla gonderdiler ve cemberde bir araya geldiler.

Ogretmen sorar: 'Bugiin arkadasinla nasil bir bag kurdun?' Bir ¢ocuk 'ipimizi birbirine bagladik, hepimiz bir ag oldu' diye
anlatir. 'Esini nasil buldun?' sorusuna bir baska ¢cocuk ‘Kartimda kedi vardi, aynisini tasiyan arkadasimi buldum' der. 'Resmi
yaparken arkadasinla nasil anlastiniz?' sorusuna bir gocuk 'Once ne ¢izecegimizi konustuk, sonra birlikte ¢izdik' diye yanitlar.



‘Topu gdnderirken ne hissettin?' diye soruldugunda bir cocuk 'Sirami bekledim, arkadasima attim, cok eglenceliydi' der.
‘Bugiin en ¢ok neyi sevdin?' sorusuna ¢ocuklar sirayla arkadaslik agini, es bulmayi ya da ortak resmi sevdiklerini sdyler, kimi
cocuk cemberde arkadaslariyla bir arada olmaktan mutlu oldugunu paylasir.

Ogretmen gocuklarin anlattiklarini 8zetleyerek giiniin ipten ag kurmayla baslayip es bulma, ortak resim, top oyunu ve
arkadaslik cemberiyle tamamlandigini gorinuar kilar.

Yarin da birlikte glizel seyler kesfedecegiz, hep birlikte 6grenmeye devam edecegiz.

Genel Degerlendirme

Cocuklar baslangic cemberinde duyqularini paylasip birbirini dinledi, ipleri sirayla baglayarak arkadaslik agini olusturdu. Kedi
ve balon kartlariyla eslerini bulup selamlasti; ortak resimde birlikte karar vererek sirayla ¢izdi. Top oyununda sira bekleyip
g6z temasi kurdu, kapanis gemberinde kurduklari baglari anlatti. Yas grubuna uygun boyut ve sayidaki ip, kart, kagit, kalem

ve top gegisleri kolaylastirdi; etkinlikler planlanan 2-3 etkinlik saatinde ek uyarlama olmadan tamamlandi. Ogretmen kisa
yonlendirmelerle katiimi destekleyip is birligi anlarini vurguladi ve sonraki uygulamada ayni sirayr korumayi uygun buldu.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi
Bir aile yesi sinifa davet edilir ve arkadaslik adi etkinliginde 6gretmenle birlikte gérev almasi saglanir.

Aile Gyesinden, ipi sirayla arkadasina uzatma konusunda ¢ocuklara model olmasi ve ihtiya¢ duyan gocuklara nazikce
rehberlik etmesi istenir.

Ortak resim galismasi sirasinda gocuklarin fikirlerini paylagsmalarini desteklemesi ve her gocugun resme kendi katkisini
eklemesi tesvik edilir.

Etkinlik sonunda ebeveynin arkadaslik gemberine katilarak gocuklarla birlikte arkadasligi kutlamasi saglanir.
Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye gliniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her cocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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